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ПОЛОЖЕНИЕ

О проведении городских соревнований по технике пешеходного туризма

«СКАУТСКОЕ РАЛЛИ»

1. ЦЕЛИ и ЗАДАЧИ. Соревнования проводятся с целью популяризации туризма, как альтернативы свободному времяпровождению. Пропаганды здорового образа жизни. Выявлению сильнейшей команды для участия в республиканских соревнованиях учащихся «Школа безопасности». 

2. ВРЕМЯ и МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ. Соревнования проводятся в лесопарковой зоне района УПП ВОС, за 8 школой г. Сарапула 17 апреля 2004 года. Начало соревнований в 11-00.

3. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ. К участию в соревнованиях допускаются команды по двум группам: 

Группа А – 13-16 лет, состав команды в количестве 8 человек (из них не менее 3 девушек);

Группа Б – 11-17 лет, состав команды 5 человек.

4. РУКОВОДСТВО. Общее руководство проведением ралли осуществляется Центром комплексной социальной помощи молодежи совместно, с Управлением народного образования, Управлением спорта и молодежной политики г. Сарапула, Автошколой РОСТО г. Сарапула и   Удмуртским региональным отделением ОРЮР. Главный судья соревнований Воскресенских Б. П.

5. ПРОГРАММА РАЛЛИ. 17.04.04.- совещание с представителями, проведение жеребьевки(10.30). Старт (11.30).

ЭТАПЫ РАЛЛИ:

· костер;

· переправа по подвесному бревну;

· переправа по кочкам;

· поляна заданий (определение азимута на объект, высоты объекта, расстояния до объекта, топознаков, вязка узлов)

· переправа по жердям;

· переправа с помощью шеста;

· укладка и переправа по бревну (группа Б без укладки);

· поиск пострадавшего, оказание медицинской помощи пострадавшему, подача сигналов бедствия, изготовление носилок, транспортировка пострадавшего;

· навесная переправа;

· секретная дисциплина.

На всех этапах вводится контрольное время. За каждого участника не прошедшего этап в пределах отведенного КВ, команда получает дополнительный штраф. Последовательность этапов  будет изменена.

     6.  ОПРЕДЕЛЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТОВ И НАГРАЖДЕНИЕ. Команда-                           

победитель определяется по чистому времени прохождения дистанции

( общему времени минус время штрафов).

Команды, снятые с этапа «костер», занимают места после команд, имеющих полный зачет.

Команды, занявшие 1 места в каждой группе, награждаются грамотами  и памятными призами.

Команды, занявшие 2-3 место в каждой группе, награждаются грамотами.

7. ПОРЯДОК И СРОКИ ПОДАЧИ ЗАЯВОК.

Предварительные заявки на участие в соревнованиях с указанием групп, подаются в:

-ЦКСПМ (Советская, 126. тел. 3-05-23);

-УНО (ул. Первомайская, 25. тел. 4-19-16);

-УСМП (ул. Фурманова,9. тел. 97-8-44).

Непосредственно на месте соревнований в судейскую коллегию предоставляется именная заявка заверенная врачом,  с указанием возрастов участников.

8. ОСОБЫЕ УСЛОВИЯ.

Руководителям команд необходимо предусмотреть наличие у членов своих команд соответствующей погоде одежды, включая сменную, а также кружек для чая и нож для этапа костер.

Со всеми вопросами обращаться  по телефонам:

4-19-16    Светлакова Наталья Ивановна.

3-05-23     Воскресенских Борис Павлович.

97-8-44     Чикурова Анна Сергеевна.

ПРИЛОЖЕНИЕ

К положению о проведении

Городских соревнований по технике пешеходного 

Туризма «Скаутское ралли»

Техническая информация (описание этапов и специальных заданий)

Старт производиться одновременно двумя командами по параллельным трассам. Стартовый интервал 20 минут. На всех этапах вводится контрольное время. За каждого участника не прошедшего этап в пределах отведенного КВ, команда получает максимальный штраф возможный на данном этапе. Последовательность этапов будет изменена и объявлена в день соревнований.

1. Предстартовая проверка.

 На старте каждой команде выдается специальное снаряжение (беседка, обвязка и карабины) на четырех человек. Проверяется соответствие одежды и обуви погодным условиям, знание дистанции и последовательности этапов.

2. Навесная переправа.

Участники с помощью специального снаряжения переправляются через овраг по одному. Прошедший этап снимает снаряжение и переправляет его с помощью транспортировочной веревки обратно. (КВ этапа – 20 мин.)

3. Поиск пострадавшего, оказание медицинской помощи пострадавшему, подача сигналов бедствия, изготовление носилок, транспортировка пострадавшего.

По легенде полученной от судьи команда отправляется в район поиска пострадавшего. Их задача найти манекен с запиской указывающей травму (КВ – 10 мин).

После чего на одном из членов команды с помощью подручных средств показывается знание основ оказания первой медицинской помощи (КВ – 10 мин).

По заданию судьи команда организует подачу сигналов бедствия из таблицы международных знаков (КВ – 3 мин).

Изготавливается транспортировочное средство (носилки) с учетом характера травмы. (КВ – 5 мин.).

Команда транспортирует пострадавшего до следующего этапа.

4. Укладка и переправа по бревну (группа Б без укладки бревна).

Участники с помощью веревки или без нее, должны уложить бревно на другой берег оврага в ворота и переправиться по нему по одному. (КВ – 15 мин.).

5. Переправа с помощью шеста.

Участники должны перепрыгнуть через отгороженный участок с помощью шеста. (КВ – 5 мин.).

6. Переправа по жердям.

Команды имитируют переправу через болото. Необходимо переправиться с помощью жердей укладывая их на слеги . На этапе одновременно могут находиться все члены команды. (КВ – 15 мин.).

7. Поляна заданий (определение азимута на объект, высоты объекта, расстояния до объекта, топознаков, вязка узлов).

Каждому из членов команды предлагается завязать по одному узлу из представленных на стенде (прямой, шкотовый, булинь, удавка, выбленок, штык, зацепка, плоский). (КВ – 3 мин).

После узлов судья дает задания на определение высоты дерева, расстояния до определенного объекта, определение азимута с помощью компаса. (КВ – 10 мин.).

8. Переправа по кочкам.

 Команды должны переправиться по кочкам через ограниченный участок по одному. (КВ – 3 мин.).

9. Переправа по подвесному бревну.

Команда переправляется по подвешенному между двумя деревьями бревну по одному. (КВ – 10 мин.).

10. Костер.

Задача команды  перепилить подготовленное судьями бревно и используя отпиленное бревно пережечь нитку. Допустимая высота укладки костра – 20 см., уровень нити – 30 см от земли. На розжиг дается 3 спички. Запрещается использование средств и материалов кроме предоставленных судьями, при нарушении этих условий команда снимается с соревнований.

Команда снимается с этапа, если израсходованы все 3 спички и нить не пережжена. КВ этапа неограниченно.

Таблица штрафов

№
Ошибка
Штраф в баллах

(1б=30 сек.)
Разъяснения и примечания

1.

1.1

1.2

1.3

1.4

1.5

2

2.1

3.

3.1

3.2

4

4.1

5.

5.1

5.2

5.3

6.

6.1

6.2

6.3

7.

7.1

7.2

7.3

8.

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

9.

9.1

9.2

9.3

9.4

9.5

10.

10.1

10.2


Навесная переправа

Не завинчена муфта карабина

Заступ за контрольную линию

Потеря снаряжения или одежды

Непрохождение этапа участником при окончании КВ

Срыв с веревки и падение

Поиск пострадавшего

Не нашли манекен за КВ

Оказание мед. помощи пострадавшему

Ошибка при оказании доврачебной помощи 

Неправильное оказание доврачебной помощи

Подача сигналов бедствия

Неправильный знак

Изготовление носилок и транспортировка пострадавшего

  Не изготовление носилок за отведенное КВ

Неправильная транспортировка

Падение пострадавшего или развал носилок

Укладка и переправа по бревну

Заступ за контрольную линию

Падение с бревна

Непрохождение этапа участником при окончании КВ

Переправа с помощью шеста

Заступ за контрольную линию

Потеря шеста после преодоления препятствия

Падение

Переправа по жердям, кочкам, подвесному бревну

Заступ за контрольную линию

Касание одной ногой или рукой земли

Падение или касание земли двумя ногами одновременно

Непрохождение этапа участником при окончании КВ

Двое на этапе (кроме этапа «жерди»)

Поляна заданий

Ошибка в определении расстояния до объекта и высоты объекта

Ошибка в определении азимута

Ошибка в топографических знаках (за один знак)

Незавязанный узел

Ошибка при вязке узла

Костер

Использование 3 спичек безрезультатно 

Использование зажигалок, горючих материалов, кроме предоставленных судьями


1

2

3

10 

5

10

1

3

3

10

5

30

2

5

10

1

1

5

1

1

5

10

5

1

1

1

3

1

Снятие с этапа

Снятие с соревнований
Без муфт можно применять при транспортировке снаряжения

Если не смогли достать

(для всех этапов)

За каждого

Упавший возвращается на начало переправы

Ошибки и неточности непринципиального характера

Незнание основных принципов оказания помощи при данной травме или заболевании

За применение «живых» деревьев для носилок команда снимается с соревнований

Продолжение движения без носилок

Упавший возвращается на начало переправы

За каждого

За каждый

В пределах границ этапа. Упавший назад не возвращается.

Вторая нога должна находиться на жерди, кочке

Упавший возвращается на начало переправы

За каждого

Второй возвращается обратно

Ошибка на каждые 2 метра

Ошибка на каждые 3 градуса сверх первых 2-х

Неправильный ответ при расшифровке или рисовании знака

Неумение завязать узел

Перехлест веревок (отсутствие контрольных узлов - для группы А)

